
PERSONAS

 SABER LEER ES COMO TENER UNA LLAVE MÁGICA QUE
ABRE PUERTAS A MUNDOS LLENOS DE CONOCIMIENTO Y
AVENTURAS EMOCIONANTES. POR DESGRACIA, TODAVÍA

HAY MUCHOS NIÑOS Y NIÑAS EN EL MUNDO QUE NO
TIENEN LA OPORTUNIDAD DE APRENDER A LEER PORQUE
NO PUEDEN IR AL COLEGIO POR DIFERENTES MOTIVOS.
¡AHORA, TE TOCA ACTUAR COMO UN NIÑO O NIÑA QUE

ESTÁ APRENDIENDO A LEER! HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE
EL TIEMPO. RECUERDA, ¡TODO ESTO SOLO CON GESTOS,

SIN USAR PALABRAS
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PERSONAS

SER PROFE ES UN TRABAJO MUY ESPECIAL PORQUE AYUDAS
A OTRAS PERSONAS A APRENDER COSAS NUEVAS. LOS

MAESTROS Y LAS MAESTRAS NOS ENSEÑAN MATEMÁTICAS,
LENGUA, CIENCIAS Y MUCHAS COSAS MÁS. TAMBIÉN NOS
AYUDAN A PENSAR PARA CREAR BUENAS IDEAS. AHORA,
¡IMAGINA QUE ERES PROFE! ACTÚA COMO SI ESTUVIERAS

ENSEÑANDO EN TU CLASE E IMITA A TU MAESTRO O
MAESTRA FAVORITA. HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS

ADIVINEN A QUIÉN ESTÁS REPRESENTANDO ANTES DE QUE
SE ACABE EL TIEMPO. RECUERDA, ¡SIN SEÑALAR A TUS

PROFES, Y SIN USAR PALABRAS!



PERSONAS

AVENTURA
ODS

2



PERSONAS

HACER DEPORTE ES SÚPER IMPORTANTE PARA TENER
UNA SALUD DE HIERRO. CUANDO HACEMOS EJERCICIO
NUESTRO CUERPO Y NUESTRA MENTE SE SIENTEN BIEN.

HAY MUCHOS DEPORTES DIVERTIDOS, ¿CUÁL ES TU
FAVORITO? ¿TE GUSTA CORRER, NADAR O TAL VEZ EL

FÚTBOL? CADA DEPORTE ES UNA AVENTURA. ¡AHORA, TE
TOCA ACTUAR COMO SI ESTUVIERAS PARTICIPANDO EN

UNA CARRERA DE ATLETISMO! RECUERDA, SOLO USA
GESTOS Y MOVIMIENTOS, ¡SIN PALABRAS! 
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EN NUESTRO MUNDO, HAY PERSONAS CON DIFERENTES
DISCAPACIDADES. POR EJEMPLO, ALGUNAS PERSONAS NO

PUEDEN OÍR BIEN, PERO TODOS MERECEMOS SER
ESCUCHADOS Y ENTENDIDOS EN UNA SOCIEDAD INCLUSIVA.

ES IMPORTANTE INCLUIR A TODAS LAS PERSONAS Y
AYUDARNOS UNOS A OTROS. PODEMOS HACERLO DE

MUCHAS MANERAS. POR EJEMPLO, ¿CÓMO LE DARÍAS LAS
GRACIAS A ALGUIEN QUE NO OYE BIEN? INTENTA EXPRESARLO
CON GESTOS O SEÑALES, SIN USAR PALABRAS, Y CONSIGUE

QUE TUS COMPAÑEROS/AS PUEDAN ADIVINAR LO QUE ESTÁS
DICIENDO. ¡USA TU CREATIVIDAD PARA COMUNICARTE SIN

HABLAR!

PERSONAS



PERSONAS

AVENTURA
ODS

1



TENER UN LUGAR SEGURO DONDE VIVIR ES ALGO MUY
IMPORTANTE PARA TODAS LAS PERSONAS. TODAVÍA EXISTEN

FAMILIAS QUE NO TIENEN UN HOGAR DONDE VIVIR. IMAGINA QUE
PUEDES AYUDARLES CONSTRUYENDO UNA CASA. USA TUS

MANOS PARA MOSTRAR CÓMO SE PONE CADA LADRILLO Y CÓMO
SE CONSTRUYE EL TECHO. HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS

ADIVINEN QUÉ ESTÁS CONSTRUYENDO UNA CASA ANTES DE QUE
SE ACABE EL TIEMPO. RECUERDA, ¡SOLO CON GESTOS, SIN USAR

PALABRAS!
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“CHICOS O CHICAS, ¿IGUALES O DIFERENTES?” EXISTEN
DIFERENCIAS ENTRE MUJERES Y HOMBRES, UNAS SON

BIOLÓGICAS Y NO SE PUEDEN CAMBIAR, OTRAS SON SOCIALES Y
CULTURALES Y SÍ SE PUEDEN CAMBIAR PARA ACABAR CON LAS

DESIGUALDADES ENTRE SEXOS.
¡TE TOCA ACTUAR! REPRESENTA EL SÍMBOLO IGUAL = CON LAS

MANOS Y CONSIGUE QUE TUS COMPAÑEROS/AS ADIVINEN QUE
REPRESENTAS LA “IGUALDAD ENTRE HOMBRES Y MUJERES” ANTES
DE QUE SE ACABE EL TIEMPO. RECUERDA, ¡SOLO CON GESTOS, SIN

USAR PALABRAS!
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EN NUESTRO MARAVILLOSO PLANETA, HAY MUCHAS CULTURAS
DIFERENTES, CADA UNA CON SU PROPIA MÚSICA Y DANZA QUE

LAS HACE ÚNICAS Y ESPECIALES. APRENDER SOBRE OTRAS
CULTURAS NOS AYUDA A ENTENDER Y APRECIAR NUESTRAS
DIFERENCIAS. POR EJEMPLO, EN LA CULTURA ESPAÑOLA, LA

GUITARRA ES UN INSTRUMENTO MUY TÍPICO Y QUERIDO. ¡AHORA
TE TOCA ACTUAR! IMAGINA QUE ESTÁS TOCANDO UNA GUITARRA
ESPAÑOLA. MUEVE TUS DEDOS COMO SI ESTUVIERAN TOCANDO

LAS CUERDAS Y SIENTE EL RITMO. HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS
ADIVINEN QUE ESTÁS TOCANDO LA GUITARRA ANTES DE QUE SE

ACABE EL TIEMPO. RECUERDA, ¡TODO CON GESTOS, SIN
PALABRAS! 
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COMER SANO ES MUY IMPORTANTE PARA NUESTRO CUERPO Y
MENTE. CUANDO COMEMOS ALIMENTOS QUE SON SALUDABLES

PODEMOS LUCHAR MEJOR CONTRA VIRUS Y BACTERIAS QUE NOS
PROVOCAN ENFERMEDADES. ADEMÁS, COMER PRODUCTOS

LOCALES AYUDA A NUESTRO PLANETA Y A LAS PERSONAS
AGRICULTORAS DE NUESTRA ZONA. UNO DE LOS PLATOS MÁS

TÍPICOS Y DELICIOSOS DE ESPAÑA ES EL ARROZ. ¿A TÍ TE GUSTA?
AHORA IMAGINA QUE ERES UN GRAN COCINERO O UNA GRAN
COCINERA Y ESTÁS PREPARANDO UN RICO PLATO CON ARROZ.
ACTÚA CÓMO SI ESTUVIERAS CORTANDO LOS INGREDIENTES

FRESCOS, MEZCLÁNDOLOS EN UNA GRAN SARTÉN. MUESTRA CON
GESTOS CÓMO LO PREPARAS Y LO SIRVES. HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS ADIVINEN QUE ESTÁS COCINANDO.

¡RECUERDA, SOLO CON GESTOS Y SIN PALABRAS!
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EN ALGUNAS PARTES DEL MUNDO, LAS PERSONAS UTILIZAN
CABALLOS O BURROS PARA LLEVAR AYUDA A LUGARES DONDE ES

DIFÍCIL LLEGAR CON OTROS MEDIOS DE TRANSPORTE. ESTO ES
ESPECIALMENTE IMPORTANTE EN ÁREAS DONDE HAY MUCHA

POBREZA Y LAS PERSONAS NECESITAN ALIMENTOS O MEDICINAS
QUE NO PUEDEN CONSEGUIR FÁCILMENTE. IMAGINA QUE ERES

UNA DE ESAS PERSONAS VALIENTES QUE LLEVAN AYUDA A
QUIENES MÁS LO NECESITAN. ¡ACTÚA CÓMO SI ESTUVIERAS

LLEVANDO UN CARRO TIRADO POR CABALLOS! MUESTRA CON
TUS GESTOS CÓMO LO MANEJAS EN EMPINADAS CUESTAS Y

PRECIPICIOS PARA LLEVAR LA AYUDA DONDE SE NECESITA. HAZ
QUE TUS COMPAÑEROS/AS ADIVINEN LO QUE ESTÁS HACIENDO.
¡RECUERDA, TODO ESTO SIN PALABRAS, SOLO CON LA MAGIA DE

TUS GESTOS!
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MANTENER NUESTRA MENTE SANA ES TAN IMPORTANTE COMO
CUIDAR NUESTRO CUERPO. A VECES, CON TANTO AJETREO,

NUESTRO CEREBRO NECESITA UN DESCANSO PARA SENTIRSE BIEN.
HAY MUCHAS FORMAS DE CUIDAR NUESTRA SALUD MENTAL,

COMO CAMINAR EN LA NATURALEZA O EN UN PARQUE, MEDITAR
O PRACTICAR EJERCICIO. ESTAS ACTIVIDADES NOS AYUDAN A

RELAJARNOS Y A SENTIRNOS EN PAZ. ¡AHORA TE TOCA ACTUAR!
IMAGINA QUE ESTÁS MEDITANDO SENTADO CON LAS PIERNAS

CRUZADAS, RESPIRANDO PROFUNDAMENTE Y EN CALMA, O
PRACTICANDO UNA POSTURA DE YOGA, MANTENIENDO EL

EQUILIBRIO Y LA CONCENTRACIÓN. HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS ADIVINEN QUE ESTÁS PRACTICANDO YOGA.
¡RECUERDA, HAZLO TODO CON MOVIMIENTOS Y SIN PALABRAS!
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EXPRESAR NUESTROS SENTIMIENTOS ES MUY IMPORTANTE Y HAY
MUCHAS MANERAS DE HACERLO. UNA DE ELLAS ES A TRAVÉS DEL

ARTE, COMO LA MÚSICA, EL BAILE O LA PINTURA. EL ARTE NOS
PERMITE MOSTRAR LO QUE SENTIMOS POR DENTRO DE UNA
FORMA HERMOSA Y CREATIVA. GRANDES ARTISTAS COMO

PICASSO O DALÍ USARON SUS PINCELES PARA CONTAR HISTORIAS
Y EXPRESAR EMOCIONES. ¡AHORA ES TU TURNO! IMAGINA QUE

ERES UNA PERSONA ARTISTA PINTANDO UN CUADRO
ESPECTACULAR. ACTÚA CÓMO SI ESTUVIERAS USANDO TU PINCEL

Y TU PALETA, MEZCLANDO COLORES. MUESTRA CON GESTOS
CÓMO TE CONCENTRAS Y DISFRUTAS DE CADA PINCELADA. HAZ

QUE TUS COMPAÑEROS/AS ADIVINEN QUE ERES ARTISTA.
¡RECUERDA, TODO ESTO SIN PALABRAS, SOLO CON LA MAGIA DE

TUS MOVIMIENTOS!
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POR DESGRACIA, TODAVÍA HAY PERSONAS EN EL MUNDO QUE NO
TIENEN SUFICIENTE COMIDA Y PASAN HAMBRE. PARA AYUDAR A
ACABAR CON ESTE PROBLEMA, ALGO QUE PODEMOS HACER ES

APRENDER A CULTIVAR NUESTROS PROPIOS ALIMENTOS. ¡AHORA
TE TOCA ACTUAR COMO SI ESTUVIERAS SEMBRANDO! IMAGINA
QUE TIENES SEMILLAS EN TUS MANOS. HACES UN HUECO EN LA

TIERRA, PONES LA SEMILLA CON CUIDADO Y LUEGO LA TAPAS CON
MÁS TIERRA. DESPUÉS, FINGE QUE ESTÁS REGANDO ESAS SEMILLAS
PARA QUE CREZCAN Y SE CONVIERTAN EN PLANTAS QUE DARÁN

FRUTAS, VERDURAS, LEGUMBRES O CEREALES. HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS ADIVINEN QUE ERES UNA PERSONA

AGRICULTORA. ¡RECUERDA, SOLO USA GESTOS, SIN PALABRAS!
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PARA ALGUNAS PERSONAS, TENER AGUA DISPONIBLE ES ALGO
EVIDENTE; SIMPLEMENTE ABRIMOS EL GRIFO Y AHÍ ESTÁ. PERO NO

TODO EL MUNDO TIENE ESA SUERTE. EN ALGUNAS PARTES DEL
MUNDO, OBTENER AGUA LIMPIA PUEDE SER UN GRAN DESAFÍO.

IMAGINA QUE ESTÁS EN UN LUGAR DONDE DEBES RECOGER AGUA
DE UN POZO PARA TU FAMILIA. ACTÚA CÓMO BAJAS UN CUBO EN
EL POZO, LO LLENAS DE AGUA Y LUEGO LO SUBES CON ESFUERZO
PARA LLENAR UNA GARRAFA QUE LLEVAS CONTIGO. HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS ADIVINEN QUE ESTÁS RECOGIENDO AGUA DEL

POZO. ¡RECUERDA, TODO ESTO SOLO CON GESTOS, SIN USAR
PALABRAS!
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EN NUESTRO MARAVILLOSO MUNDO, HAY PERSONAS DE MUCHAS
CULTURAS, RELIGIONES Y ORÍGENES DIFERENTES. AUNQUE TODAS

LAS PERSONAS SOMOS DISTINTAS, HAY ALGO QUE
COMPARTIMOS: LA NECESIDAD DE CARIÑO Y AMISTAD. SOMOS

FELICES CUANDO NOS SENTIMOS PERSONAS QUERIDAS Y
ACEPTADAS. AHORA, TE TOCA REPRESENTAR LA PALABRA “AMOR”
SIN USAR PALABRAS. HAY MUCHAS FORMAS DE MOSTRAR AMOR:
PODRÍAS ACTUAR DANDO UN REGALO IMAGINARIO, DIBUJANDO
UN CORAZÓN EN EL AIRE O INCLUSO ENVIANDO UN BESO CON LA

MANO. MUESTRA CON GESTOS DIFERENTES MANERAS DE
EXPRESAR AMOR. HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS ADIVINEN QUE
ESTÁS REPRESENTANDO EL “AMOR”. ¡RECUERDA, TODO ESTO CON

GESTOS, SIN USAR PALABRAS!
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LOS ORDENADORES SON MUY ÚTILES PORQUE NOS DAN
ACCESO A LA INFORMACIÓN Y NOS PODEMOS

COMUNICAR A TRAVÉS DE ELLOS. EN UNA EMPRESA, HAY
5 PERSONAS TRABAJANDO: ESTÁN CONSTRUYENDO UN
ORDENADOR DESDE CERO. SI EL ORDENADOR NECESITA
10 MANOS PARA CONSTRUIRLO, ¿CUÁNTAS PERSONAS

TRABAJADORAS MÁS SE NECESITAN?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: NINGUNA, YA QUE 5 PERSONAS
TRABAJADORAS YA SUMAN 10 MANOS JUNTAS.
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LOS TRENES SON UNA BUENA MANERA DE DESPLAZARNOS:
CONTAMINAN MENOS QUE LOS AVIONES, Y ADEMÁS, NOS
PERMITEN DISFRUTAR DE UNOS PAISAJES MUY BONITOS.

EXISTEN TRENES QUE VAN MUY RÁPIDO: ¡LOS TRENES DE ALTA
VELOCIDAD! UNO DE ESTOS TRENES VIAJA DESDE MADRID

HASTA SEVILLA CADA DÍA, Y PASA POR 3 ESTACIONES
INTERMEDIAS. ¿CUÁNTAS ESTACIONES HAY EN TOTAL DESDE

SU SALIDA HASTA SU LLEGADA?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: 5 ESTACIONES (INCLUYENDO MADRID Y
SEVILLA COMO PUNTOS DE PARTIDA Y DE LLEGADA).
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SOY UN LUGAR. SOY UN GUARDIÁN DE HISTORIAS, ARTE Y
DESCUBRIMIENTOS. EN MIS PAREDES Y EN MIS SALAS PUEDES
VER PINTURAS, ESCULTURAS, INSTRUMENTOS DE MÚSICA, O
UTENSILIOS ANTIGUOS. ME VISITAN MUCHAS PERSONAS DE

TODAS LAS EDADES. ¿QUÉ SOY?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: UN MUSEO
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ÁGIL Y LIGERO, RECORRO LAS CALLES SIN HACER CASI RUIDO.
TENGO RUEDAS Y VOY RÁPIDO COMO UNA BICICLETA, PERO NO
SOY UNA BICICLETA. PARA USARME, NO NECESITAS SENTARTE. TE

AYUDO A MOVERTE RÁPIDO, SIN USAR GASOLINA, Y CUIDO EL
MEDIO AMBIENTE. ADEMÁS, EN MUCHAS CIUDADES, LA GENTE ME

COMPARTE. ¿QUÉ SOY?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: UN PATINETE ELÉCTRICO.
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SOY GRANDE, A VECES LENTO, PERO MUY IMPORTANTE EN LA
CIUDAD. MIS COLORES Y FORMAS PUEDEN VARIAR, Y SIEMPRE

ESTOY SIGUIENDO DIFERENTES RUTAS. PUEDO TRANSPORTAR A
MUCHAS PERSONAS A LA VEZ, COMO TU CLASE ENTERA. DESDE

MIS VENTANAS GRANDES, PUEDES VER TODO LO QUE PASA EN LA
CALLE. ¿QUÉ SOY?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: UN AUTOBÚS
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CON MIS BRAZOS GIRATORIOS, CAPTURO EL VIENTO. NO MUELO
EL GRANO, PERO PRODUZCO ALGO QUE TODOS NECESITAMOS:
ELECTRICIDAD. ME VES EN CAMPOS Y EN COLINAS. ¿QUÉ SOY?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: UN MOLINO DE VIENTO.
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SOY UN SITIO, NI PEQUEÑO NI ESTRECHO, DONDE JEFES Y JEFAS Y
PERSONAS EMPLEADAS TRABAJAN A SIN CESAR. EN MÍ, LAS IDEAS
VAN Y VIENEN, Y POR SU ESFUERZO, UN SUELDO JUSTO Y DIGNO

OBTIENEN. ¿QUÉ SOY?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: UNA EMPRESA.
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¿CUÁL DE LAS SIGUIENTES FORMAS DE TRANSPORTE ES MEJOR
PARA EL MEDIO AMBIENTE: UN AVIÓN, UN BARCO, O UN COCHE

ELÉCTRICO? ¿CUÁL CONTAMINA MENOS EL AIRE?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: UN COCHE ELÉCTRICO. 
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SILENCIOSO Y BRILLANTE, TOMO ENERGÍA DEL SOL. NO SOY UN
ESPEJO Y SOLO FUNCIONO CUANDO LUCE EL SOL. TRANSFORMO

LOS RAYOS DE SOL EN ALGO MUY ÚTIL. MUCHAS VECES, ME
ENCUENTRAS EN LOS TEJADOS DE LAS CASAS, CAPTURANDO LOS
RAYOS PARA CONVERTIRLOS EN ENERGÍA O CALENTAR EL AGUA

CON LA QUE TE DUCHAS. ¿QUÉ SOY?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: UN PANEL SOLAR.
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¿SABES QUÉ ES UNA BOMBILLA LED? ¡SON BOMBILLAS QUE
GASTAN MENOS ENERGÍA! ESTO ES BUENO PARA EL PLANETA,

PERO TAMBIÉN ES MÁS BARATO PARA NUESTROS BOLSILLOS. "SI
UNA BOMBILLA LED CUESTA ALGO MÁS QUE UNA BOMBILLA
CONVENCIONAL PERO NOS AYUDARÁ A AHORRAR MUCHA

ENERGÍA Y DINERO MIENTRAS LA USAMOS, ¿CUÁL COMPRAMOS
EN LA TIENDA, LA BOMBILLA LED O LA DE SIEMPRE?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: LA BOMBILLA LED.
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AYUDO A MANTENER LA CIUDAD LIMPIA Y A REUTILIZAR
MATERIALES QUE FORMAN PARTE DE LOS RESIDUOS. PUEDES

VERME EN DIFERENTES COLORES COMO AZUL, VERDE, AMARILLO
O MARRÓN. LA GENTE ME LLENA CON PAPEL, VIDRIO O PLÁSTICO.

¿QUÉ SOY?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: UN CONTENEDOR DE RECICLAJE.
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¿QUÉ ES MEJOR PARA EL PLANETA: USAR BOLSAS DE PAPEL O
BOLSAS REUTILIZABLES DE TELA RECICLADA?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: BOLSAS REUTILIZABLES.
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SOY UN BANCO PERO NO PRESTO DINERO NI TE PUEDES SENTAR
EN MI, PERO SI NO TIENES COMIDA EN CASA YO TE LA DOY SIN
TENER QUE DEVOLVERLA GRACIAS A QUE MIS DESPENSAS LAS
LLEVAN LAS INSTITUCIONES, LAS EMPRESAS Y LAS PERSONAS.

¿QUÉ SOY?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: EL BANCO DE ALIMENTOS.
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EN UNA FÁBRICA, HAY TRES PERSONAS QUE SE DEDICAN A LA
CREACIÓN DE MUÑECOS. CADA UNA REALIZA EXACTAMENTE EL

MISMO TRABAJO Y TRABAJAN LAS MISMAS HORAS CADA
SEMANA. ENTRE ELLOS HAY UNA MUJER DE 35 AÑOS QUE ES

MADRE DE DOS NIÑOS PEQUEÑOS, UN HOMBRE DE 60 AÑOS QUE
VIVE SOLO CON SU PERRO, Y UN JOVEN DE 20 AÑOS QUE VIVE EN
CASA DE SUS PADRES. ¿QUIÉN DE LOS TRES CREES QUE DEBERÍA

GANAR MÁS DINERO POR EL MISMO TRABAJO?

PROSPERIDAD

RESPUESTA: LOS TRES DEBERÍAN GANAR LO MISMO.
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EN PETRÓLEO HAY UNA, EN PLANTAS TAMBIÉN HAY OTRA PERO EN
ANIMALES NINGUNA, ¿QUÉ SOY?”

PROSPERIDAD

RESPUESTA: LA LETRA P DE PROSPERIDAD, SINÓNIMO DE
FELICIDAD Y PROGRESO.
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DURANTE EL DÍA ES EL COLOR QUE ENVUELVE A LA HUMANIDAD,
LA CUBRE Y LA PROTEGE SIN IMPORTAR QUIÉNES SOMOS, ¿QUÉ

SOY?

PROSPERIDAD

ESPUESTA: EL COLOR CELESTE DEL CIELO, QUE ADEMÁS ES
EL COLOR DE LAS NACIONES UNIDAS QUE PROMUEVE LAS

ALIANZAS NECESARIAS PARA LOGRAR LOS ODS.
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 “EN EL PATIO DE TU COLEGIO, DOS GRUPOS DE AMIGOS Y
AMIGAS DISCUTIENDO. HA HABIDO UN MALENTENDIDO

EN UN JUEGO DE PATIO. UN GRUPO PIENSA QUE EL OTRO
HIZO TRAMPA AL NO CUMPLIR CON LAS REGLAS DEL
JUEGO. EL OTRO GRUPO LO NIEGA, Y AMBOS GRUPOS

ESTÁN ENFADADOS Y NO SE HABLAN. 

¿QUÉ HARÍAS PARA AYUDAR A RESOLVER EL
CONFLICTO?"

PAZ
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 ESTÁS EN EL PATIO DEL COLEGIO Y VES A UN GRUPO DE
NIÑOS Y NIÑAS MAYORES, QUE NO SON DE TU CLASE,

METIÉNDOSE CON UN NIÑO MÁS PEQUEÑO. NO CONOCES
NI AL NIÑO MÁS PEQUEÑO NI A LOS QUE LO ESTÁN

ACOSANDO. PARECE QUE EL NIÑO ESTÁ MUY MOLESTO Y
NO SABE CÓMO DEFENDERSE. 

¿QUÉ HARÍAS EN ESTA SITUACIÓN? ¿CÓMO
REACCIONARÍAS PARA AYUDAR AL NIÑO Y DETENER

ESTA SITUACIÓN DE ACOSO, MANTENIENDO TU PROPIA
SEGURIDAD?

PAZ
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HAY DOS PAÍSES, LLAMADOS MARAVILLA Y
PUENTEVILLA, Y ENTRE ELLOS HAY UNA ISLA PEQUEÑITA
EN EL MAR. ESTA ISLA TIENE MUCHAS FRUTAS RICAS Y

ESPECIALES QUE AMBOS QUIEREN. LOS DOS PAÍSES
DICEN QUE LA ISLA ES SUYA. ¡HAY QUE EVITAR UN

CONFLICTO, O INCLUSO UNA GUERRA! 

¿CÓMO SE PODRÍA RESOLVER EL PROBLEMA? AYUDA A
ESTOS PAÍSES A ARREGLAR ESTE PROBLEMA SIN LLEGAR

A UNA GUERRA.

PAZ
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HAY UNA NIÑA EN TU CLASE QUE TIENE DIFICULTADES
PARA HABLAR, TARTAMUDEA (REPITE EL MISMO SONIDO

DE UNA PALABRA VARIAS VECES) CUANDO ESTÁ
NERVIOSA. A VECES TARDA UN POCO MÁS EN DECIR LO
QUE PIENSA. CUANDO LE CUESTA MUCHO EXPRESARSE,

SE SIENTE FRUSTRADA Y SE ENFADA CON MUCHA
FRECUENCIA. 

¿CÓMO LE AYUDARÍAS?

PAZ
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EN TU COLEGIO HAY UN CONCURSO DE DIBUJO. TÚ HAS
HECHO UN DIBUJO MUY BONITO, PERO PIENSAS QUE EL

DIBUJO DE TU COMPAÑERA ES AÚN MEJOR. CUATRO
NIÑOS Y NIÑAS MAYORES ELIGEN A LA PERSONA

GANADORA. ELLOS TE DICEN QUE SI LES DAS UN EURO,
TE ELEGIRÁN A TI PARA DARTE EL PREMIO. 

¿QUÉ HARÍAS EN ESTA SITUACIÓN?"

PAZ
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EN TU CLASE, SE VA A ELEGIR UNA PERSONA DELEGADA
DE CLASE. HAY DOS COMPAÑERAS QUE QUIEREN SER

ELEGIDAS: UNA ES MUY POPULAR Y SIEMPRE HACE REÍR
A TODOS Y A TODAS HACIENDO BROMAS PESADAS Y A

VECES NO SE TOMA EN SERIO LAS COSAS IMPORTANTES.
LA OTRA NO ES TAN POPULAR, PERO SIEMPRE ESTÁ

DISPUESTA A AYUDAR Y A ESCUCHAR LAS IDEAS DE LOS
DEMÁS. AMBAS TE PIDEN TU VOTO. 

¿CÓMO DECIDES A QUIÉN VOTAR?

PAZ
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EN TU EQUIPO DEPORTIVO DEL COLEGIO, HAY UN
TORNEO IMPORTANTE EN EL QUE TODOS Y TODAS

QUIEREN JUGAR. LA PERSONA QUE OS ENTRENA TIENE
QUE DECIDIR QUIÉNES JUGARÁN EN LA GRAN FINAL. UNO
DE TUS COMPAÑEROS DE EQUIPO, QUE NORMALMENTE

NO ENTRENA EN EL EQUIPO, LE OFRECE AL ENTRENADOR
SU PAGA DEL MES A CAMBIO DE SER UNO DE LOS

TITULARES EN EL PARTIDO. 

¿QUÉ HARÍAS EN ESTA SITUACIÓN?

PAZ



PAZ

AVENTURA
ODS



EN UNA CONVERSACIÓN EN EL PATIO DEL COLEGIO,
ESCUCHAS A UN PAR DE TUS COMPAÑERAS CONTAR

COMO EN CASA SE REPARTEN LAS TAREAS DEL HOGAR:
LIMPIEZA PARA ELLAS Y REPARACIONES Y HACER

RECADOS EN LA CALLE PARA SUS HERMANOS. TUS
COMPAÑERAS PIENSAN QUE ELLAS TAMBIÉN SABEN

ARREGLAR COSAS Y LES GUSTARÍA REPARTIR LAS
TAREAS DE OTRA FORMA. 

¿CÓMO PUEDEN ELLAS CAMBIAR ESTA SITUACIÓN?

PAZ



PAZ

AVENTURA
ODS



IMAGINA QUE EN TU CLASE HAY UN NUEVO COMPAÑERO
LLAMADO JAIME. ES MUY TÍMIDO Y LE CUESTA HACER
AMIGOS. UN DÍA, DURANTE EL RECREO, VES QUE JAIME

ESTÁ SOLO EN UN RINCÓN, Y ESTÁ MUY TRISTE. 

¿QUÉ PODRÍAS HACER PARA AYUDAR A JAIME A
SENTIRSE MEJOR Y QUE SIENTA QUE ES BIENVENIDO EN

LA CLASE?

PAZ



PAZ

AVENTURA
ODS



EN TU COLEGIO, POR DESGRACIA, HAY MUCHAS PELEAS
EN LOS RECREOS. ALGUNOS DE LOS NIÑOS Y NIÑAS SE

HACEN DAÑO ENTRE ELLOS. ¡ESTO TIENE QUE PARAR! LA
DIRECTORA DEL COLE PIDE TU AYUDA: TIENES QUE

DARLE IDEAS PARA QUE NO HAYA TANTAS PELEAS EN EL
PATIO. PUEDE SER LO QUE TÚ QUIERAS.

 ¿QUÉ SE TE OCURRE?

PAZ



PAZ

AVENTURA
ODS



EN EL PATIO DEL COLE ESTÁN HACIENDO OBRAS Y
AHORA SOLO HAY UN ESPACIO PEQUEÑITO PARA JUGAR.
NO HAY SUFICIENTE SITIO PARA QUE TODAS LAS CLASES

JUEGUEN A LA VEZ. NECESITAMOS UNA REGLA JUSTA
PARA DECIDIR QUÉ CLASE PUEDE USAR EL PATIO EN

CADA RECREO. 

¿QUÉ IDEA SE TE OCURRE PARA QUE TODAS LAS CLASES
TENGAN LA OPORTUNIDAD DE JUGAR EN EL PATIO DE

FORMA JUSTA?

PAZ



PAZ

AVENTURA
ODS



UN BUEN COMPAÑERO DE CLASE LLEVA VARIOS DÍAS
TRISTE PORQUE OTROS NIÑOS Y NIÑAS DEL COLE LE
INSULTAN CUANDO JUEGAN A VIDEOJUEGOS DESDE

CASA, ÉL NO SABE CÓMO SOLUCIONARLO PORQUE LOS
INSULTOS NO SE LOS DICEN EN CLASE, 

¿CÓMO LE AYUDARÍAS?R EN EL PATIO DE FORMA JUSTA?

PAZ



PAZ

AVENTURA
ODS



SI TUVIERAS QUE HACER TRES COSAS BUENAS PARA
MEJORAR TU COLEGIO, Y CONVERTIRLO EN UN LUGAR

DONDE TODO EL MUNDO PUEDE SER FELÍZ, 

¿QUÉ HARÍAS O CAMBIARÍAS?

PAZ



PAZ

AVENTURA
ODS



TU CLASE ENCUENTRA UNA MOCHILA EN EL PATIO CON
UN RELOJ Y 5 EUROS. UNO DE TUS COMPAÑEROS SE LA

QUIERE QUEDAR Y SORTEAR EL RELOJ Y REPARTIR EL
DINERO, PERO OTROS QUIEREN ENTREGÁRSELA AL

PROFE. 

¿QUÉ HARÍAS TÚ?

PAZ



PAZ

AVENTURA
ODS



IMAGINA TRES COSAS QUE TE HACEN FELIZ PERO QUE
NO PUEDAS HACER SOLO O SOLA. HAS VISTO LO
IMPORTANTE QUE ES LA COLABORACIÓN Y LAS

ALIANZAS PARA LAS PERSONAS.

PAZ



PAZ

AVENTURA
ODS



PIRÁMIDE HUMANA

CON VUESTRO EQUIPO, FORMAD UNA PIRÁMIDE HUMANA
DONDE SOLO TOQUEN EL SUELO LA MITAD DE LOS PIES Y
DE LAS MANOS QUE SUMÁIS EN EL EQUIPO. ¡TRABAJAD

EN EQUIPO PARA MANTENER EL EQUILIBRIO!

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



FILA POR EDAD 

EN SILENCIO, ORDENAOS EN UNA FILA DE MENOR A
MAYOR EDAD, PERO SOLO UNA PERSONA PUEDE HABLAR
PARA ORGANIZAROS. ¡HAY QUE CONSEGUIRLO ANTES DE

QUE SE ACABE EL TIEMPO!

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



BÚSQUEDA DE OBJETOS EN EQUIPO

 COMO EQUIPO, ENCONTRAD RÁPIDAMENTE ESTOS 6 OBJETOS
EN VUESTRO ALREDEDOR SIN SALIR DE CLASE: 

- ALGO AZUL.
- ALGO ROJO.

- ALGO QUE EMPIECE POR 'S'.
- UNA PRENDA DE ROPA.
- ALGO PARA ESCRIBIR.

- ALGO QUE ESTÉ HECHO DE MADERA. 
DECIDID QUIÉN BUSCARÁ CADA OBJETO PARA SER MÁS

EFICIENTES. ¡ENCUENTRALOS ANTES DE QUE SE ACABE EL
TIEMPO!

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



FILA POR ALTURA 

 SIN PODER HABLAR, TENÉIS QUE ORDENAROS EN FILA
DE MENOR A MAYOR ALTURA ANTES DE QUE SE ACABE

EL TIEMPO.

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



CADENA DE ANIMALES

 JUNTOS, ESCRIBID EN UN PAPEL EL NOMBRE DE 7
ANIMALES. CADA ANIMAL DEBE EMPEZAR CON LA

ÚLTIMA LETRA DEL ANTERIOR MENOS EL PRIMERO QUE
PUEDE SER CUALQUIERA. TODOS Y TODAS DEBEN

APORTAR IDEAS.

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



CONSTRUCCIÓN DE UNA TORRE

EN EQUIPO, CONSTRUID UNA TORRE CON CUALQUIER
OBJETO QUE ENCONTRÉIS EN LA CLASE. LA TORRE DEBE

SER ESTABLE Y ALCANZAR AL MENOS LA ALTURA DE
UNA MOCHILA.

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



FORMA LAS LETRAS ODS

USANDO VUESTROS CUERPOS, CREAD LAS LETRAS "ODS"
ANTES DE QUE SE ACABE EL TIEMPO. UTILIZAD BRAZOS,

PIERNAS, ETC., PARA FORMAR LAS LETRAS.

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



LLUVIA DE PALABRAS DE LA COLABORACIÓN

ENUMERA 5 PALABRAS RELACIONADAS CON
“COLABORACIÓN”.

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



PALABRAS EN EQUIPO

RESOLVED ESTAS 4 PALABRAS LO MÁS RÁPIDO POSIBLE.
PALABRAS: 

UQEIOP
ORGUP
AAGRN
YUADA

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



DEPORTES DE EQUIPO

ENUMERAD, EN EQUIPO Y DENTRO DEL TIEMPO LÍMITE,
ESTABLECIDO 5 DEPORTES QUE SE JUEGAN EN EQUIPO.

TODOS Y TODAS DEBEN APORTAR IDEAS.

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



LA FILA DE LOS MESES DEL AÑO

SIN HABLAR OS TENÉIS QUE ORDENAR POR EL MES DEL
AÑO EN EL QUE HABÉIS NACIDO, EMPEZANDO POR
ENERO Y TERMINANDO EN DICIEMBRE. UTILIZA LOS

GESTOS PARA EXPLICAR CUÁL ES TU MES DE
NACIMIENTO Y ASÍ SABER EN QUÉ LUGAR DE LA FILA TE

TIENES QUE COLOCAR. 

ALIANZAS



ALIANZAS

AVENTURA
ODS



LOS ARRECIFES DE CORAL SON COMO CIUDADES BAJO EL
MAR, LLENAS DE VIDA Y COLOR, Y SON EL HOGAR DE
MUCHOS SERES VIVOS MARINOS. ¡POR ESO ES TAN

IMPORTANTE CUIDARLOS! POR EJEMPLO, PODEMOS
HACERLO NO TIRANDO NINGÚN PLÁSTICO AL MAR." 

DIBUJA UN ARRECIFE DE CORAL LIMPIO DE RESIDUOS, Y
HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS LO ADIVINEN ANTES DE

QUE SE ACABE EL TIEMPO ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

1



SI RECICLAMOS EL PAPEL USADO NECESITAREMOS
CORTAR MENOS ÁRBOLES PARA PRODUCIR PAPEL

NUEVO. LOS BOSQUES SON MUY IMPORTANTES PORQUE
NOS DAN OXÍGENO Y SON EL HOGAR DE MUCHOS

ANIMALES. 

¡DIBUJA UN PAR DE ÁRBOLES GRANDES CON UN NIDO DE
PÁJAROS PARA MOSTRAR CUÁNTO IMPORTAN LOS

BOSQUES,  Y HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS ADIVINEN
QUE SE TRATA DE UN BOSQUE ANTES DE QUE SE ACABE

EL TIEMPO ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

1



 LOS COCHES, CAMIONES, AUTOBUSES, TRENES Y AVIONES
NECESITAN COMBUSTIBLE COMO LA GASOLINA PARA PODER
FUNCIONAR. CUANDO USAMOS ESTE COMBUSTIBLE FÓSIL SE
CONTAMINA EL AIRE QUE RESPIRAMOS. ¿CÓMO PODRÍAMOS

PRODUCIR ENERGÍA SIN USAR ESTOS COMBUSTIBLES TAN
CONTAMINANTES? EN LA NATURALEZA PODEMOS ENCONTRAR

OTRAS FUENTES DE ENERGÍA, COMO LAS OLAS DEL MAR, EL
VIENTO O EL SOL. ¿SABES CÓMO PODEMOS ATRAPAR LA

ENERGÍA DEL VIENTO? 
DIBUJA UN MOLINO DE VIENTO, Y HAZ QUE TUS

COMPAÑEROS/AS LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE EL
TIEMPO ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

1



¿SABÍAS QUE LAS ABEJAS SON PEQUEÑAS HEROÍNAS DE
LA NATURALEZA? ELLAS AYUDAN A LAS PLANTAS A QUE
SE REPRODUZCAN A TRAVÉS DE LA POLINIZACIÓN, Y ASÍ
PODER CULTIVAR FRUTAS Y VERDURAS PARA NUESTRA
ALIMENTACIÓN. ¡SIN ABEJAS, MUCHOS DE NUESTROS

ALIMENTOS FAVORITOS NO EXISTIRÍAN! 

¡DIBUJA UNA ABEJA  Y HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS
LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE EL TIEMPO

¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

2



SABEMOS QUE ALGUNOS COCHES NO SON MUY
ECOLÓGICOS PORQUE EMITEN HUMO QUE CONTAMINA

EL AIRE QUE RESPIRAMOS. PERO, ¿CÓMO PODEMOS
VIAJAR SIN DAÑAR EL PLANETA? ¡PARA DISTANCIAS
CORTAS, USAR LA BICICLETA ES UNA GRAN IDEA! NO

CONTAMINA, ES BUENA PARA LA SALUD Y, ADEMÁS, ¡ES
MUY DIVERTIDA!" 

DIBUJA UNA BICICLETA, Y ¡HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE

EL TIEMPO! ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

2



EL AGUA ES UN RECURSO VALIOSO Y NO DURA PARA
SIEMPRE. DEBEMOS USARLA CON CUIDADO Y NO GASTAR

MÁS DE LA NECESARIA. ¿SABÍAS QUE LLENAR UNA
BAÑERA CONSUME TRES VECES MÁS AGUA QUE UNA

DUCHA RÁPIDA? 

DIBUJA UNA DUCHA, Y HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS
LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE EL TIEMPO.

¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

2



CADA VEZ QUE ABRIMOS EL GRIFO PARA USAR EL AGUA
CALIENTE SE MALGASTAN MUCHOS LITROS DE AGUA
FRÍA HASTA QUE LLEGA EL AGUA CALENTITA. PUEDES

GUARDAR ESE AGUA EN UNA REGADERA O EN UN CUBO Y
USARLA PARA REGAR LAS PLANTAS QUE TENGAS EN

CASA. 

DIBUJA UNA REGADERA, Y HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE

EL TIEMPO. ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

2



LA TELEVISIÓN NOS ENTRETIENE MUCHO, PERO TAMBIÉN
CONSUME ENERGÍA. POR ESO, ES IMPORTANTE

APAGARLA CUANDO NO LA ESTAMOS USANDO. DE LA
MISMA MANERA, DEBEMOS RECORDAR APAGAR LAS

LUCES, ORDENADORES, TELÉFONOS O TABLETAS
CUANDO NO LAS NECESITEMOS E INCLUSO

DESENCHUFARLOS. 

DIBUJA UNA BOMBILLA, Y HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE

EL TIEMPO. ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

1



LAS BOLSAS DE PLÁSTICO NO SON BUENAS PARA
NUESTRO PLANETA. MUCHAS VECES TERMINAN EN EL

MAR, PONIENDO EN PELIGRO A LOS ANIMALES MARINOS
Y A OTROS SERES VIVOS. ENTONCES, ¿QUÉ PODEMOS

USAR PARA LLEVAR LA COMPRA? PODEMOS USAR
BOLSAS DE TELA QUE SE PUEDEN REUTILIZAR, ¡O

INCLUSO UNA MOCHILA PUEDE SER MUY CÓMODA PARA
LLEVAR LA COMPRA! 

DIBUJA UNA MOCHILA, Y HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS
LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE EL TIEMPO.

¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

2



DEMASIADA COMIDA EN BUEN ESTADO TERMINA EN LA
BASURA PORQUE NO LA HEMOS CONSUMIDO. ¡QUÉ
DESPERDICIO TAN TRISTE! TENEMOS QUE SER MÁS
INTELIGENTES CUANDO HACEMOS LA COMPRA Y

LLEVARNOS SÓLO LO QUE NECESITAMOS, Y USAR LO QUE
YA TENEMOS EN CASA. ¡PODEMOS TRANSFORMAR LAS

SOBRAS EN RECETAS DELICIOSAS! IMAGINA HACER UNA
SABROSA TORTILLA, O INCLUSO, ¡UNA PIZZA! 

DIBUJA UNA PIZZA, Y HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS LO
ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE EL TIEMPO. ¡MANOS

A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

2



 ¿SABÍAS QUE ELEGIR FRUTAS DE TEMPORADA ES UNA
BUENA MANERA DE PROTEGER NUESTRO PLANETA? ES
PORQUE ESTAS FRUTAS NO NECESITAN VIAJAR LARGAS
DISTANCIAS EN CAMIONES O AVIONES Y ESTO SIGNIFICA
MENOS CONTAMINACIÓN DEL AIRE QUE RESPIRAMOS. Y,

¿ADIVINAS CUÁL ES LA FRUTA QUE MÁS SE COME EN
ESPAÑA? ¡LA NARANJA! JUGOSA, DELICIOSA Y

NUTRITIVA. ¿A TI TE GUSTA?  

DIBUJA UNA NARANJA, Y HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE

EL TIEMPO. ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

1



¿SABÍAS QUE PODEMOS AYUDAR AL PLANETA CON ALGO
TAN SENCILLO COMO CEPILLARNOS LOS DIENTES? CADA

VEZ QUE CERRAMOS EL GRIFO MIENTRAS NOS
CEPILLAMOS LOS DIENTES, ESTAMOS AHORRANDO

MUCHÍSIMA AGUA. ¡CADA GOTA CUENTA! 

DIBUJA UN CEPILLO DE DIENTES Y HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE EL

TIEMPO. ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

1



EN NUESTRO MARAVILLOSO PLANETA, HAY ALGUNOS
SERES VIVOS EXTRAORDINARIOS QUE NECESITAN

NUESTRA AYUDA URGENTE, COMO LOS OSOS PARDOS, EL
LINCE IBÉRICO O LA CIGÜEÑA NEGRA QUE ESTÁN EN

PELIGRO DE EXTINCIÓN. PERO NO TODO ESTÁ PERDIDO,
¡PODEMOS AYUDARLES CUIDANDO Y PROTEGIENDO LOS

LUGARES DONDE VIVEN: LOS BOSQUES! ¿Y QUÉ TAL SI
CUIDAMOS SUS HOGARES? 

DIBUJA UN OSO Y HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS LO
ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE EL TIEMPO. ¡MANOS

A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

2



NUESTROS MARES, OCÉANOS Y PLAYAS SON COMO PARQUES
DE ATRACCIONES PARA LA VIDA MARINA, PERO A VECES, ESTOS

HERMOSOS LUGARES SE LLENAN DE BASURA O SE
CONTAMINAN. ¿SABÍAS QUE HACIENDO JORNADAS DE

LIMPIEZA, NO SOLO CONSEGUIMOS QUE LA PLAYA SEA UN
LUGAR MÁS BONITO, SINO QUE TAMBIÉN PROTEGEMOS A LOS

PECES, A LAS TORTUGAS, A LOS DELFINES Y A LOS DEMÁS
ANIMALES MARINOS? PARA ELLO NECESITAMOS BOLSAS DE

BASURA, Y GUANTES PARA PROTEGERNOS! 
DIBUJA UN GUANTE DE LIMPIEZA Y HAZ QUE TUS

COMPAÑEROS/AS LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE EL
TIEMPO. ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

1



 ¿SABÍAS QUE MUCHAS VECES EL AGUA DEL GRIFO ES PERFECTA
PARA BEBER? AL USARLA, NO SOLO AYUDAMOS A NUESTRO

PLANETA AL REDUCIR LAS BOTELLAS DE PLÁSTICO QUE TANTO
CONTAMINAN, SINO QUE TAMBIÉN NOS AHORRAMOS EL

ESFUERZO DE TENER QUE TRAERLAS DESDE EL SUPERMERCADO.
¡ES COMO TENER TU PROPIA FUENTE DE AGUA EN CASA! 

DIBUJA UN GRIFO ABIERTO Y UN VASO, Y HAZ QUE TUS
COMPAÑEROS/AS LO ADIVINEN ANTES DE QUE SE ACABE EL

TIEMPO. ¡MANOS A LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

2



EL CAMBIO CLIMÁTICO ESTÁ HACIENDO QUE NUESTRO CLIMA
SEA MÁS EXTREMO, CON MÁS CALOR EN VERANO Y

TORMENTAS MÁS INTENSAS EN PRIMAVERA Y OTOÑO. UNA
MANERA DE AYUDAR A NUESTRO PLANETA ES USANDO LA

ENERGÍA SOLAR, UNA FUENTE DE ENERGÍA LIMPIA Y
RENOVABLE. PODEMOS CONSEGUIR ENERGÍA SOLAR USANDO

PANELES SOLARES. 

DIBUJA UN SOL CON RAYOS HACIA EL TECHO DE UNA CASA, Y
HAZ QUE TUS COMPAÑEROS/AS ADIVINEN QUE SE TRATA DE

ENERGÍA SOLAR ANTES DE QUE SE ACABE EL TIEMPO. ¡MANOS A
LA OBRA!

PLANETA



PLANETA

AVENTURA
ODS

1


